INSCRIPTION ACCUEIL DES ENFANTS

OBLIGATOIRE pour que vos enfants Accueill 07h15 > 09h00
soient admis a I’Accueil de Loisirs. Fonctionnement 09h00 > 16h30
Départ entre 16h30 et 19h00

Inscription sur

www.espace-citoyens.net/ beynes

Les activités varient chaque semaine en fonction des themes choisis par I'équipe d'animation.



09 > 09

Matin

> Jeux musicaux

> Atelier créatif

> Concours de construction « Lego et Kapla » :
qui réalisera la plus haute tour ?

> Jeux collectifs '

Aprés-midi
oz 2 09 GRAND JEU
Matin Pyramides
> Jeux coopératifs (Poule, Renard, des défis

Vipére, Among Us...)
> Quiz de connaissances
> Atelier dessin
> Parcours sportif

23 > 09

Matin
> Histoires & inventer (création de sa propre histoire)

> Conte animé , -
> Time's Up > o E ’
> Jeux de construction IM 8

Aprés-midi UP'

« Le jeu des continents » Le Principe : Chaque équipe
représente un continent et doit réussir des missions.
« Activités »

> Jeu dimprovisation > Quiz « pays/drapeaux »

> Fabrication de bracelets > Défis :
> Atelier d’origamis > Jeux sportifs du monde

> Battle de connaissances

Aprés-midi

> Loup-Garou
Jeux de société
Blind test

Fresque collective
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Aprés-midi

> Fabrication d'un badge personnalisé
> Création de bracelets

> Fresque collective de la rentrée

> Blind test de dessins animés ou
de musiques

> Relaxation, yoga ludique

JOURNEE ENTIERE
<CLUEDO>



14> 10

| — =S
> Jeu : Homme en noir
> Histoire collective
« création d’histoire »
> Pixel Art Halloween

> Dessin : Imagine ton monstre
Aprés-midi . A

GRAND JEU

LELABORATOIRE DU
PROFESSEUR TROUILLE

Les enfants doivent réussir
plusieurs épreuves pour obtenir les ingrédients
d’'une potion magique :

> Traverser la toile d‘araignée (parcours)

> Lancer de citrouilles

> Retrouver les fantémes cachés

> Résoudre une énigme de sorciere

> Fabriquer une chauve-souris en papier

> Mélanger les ingrédients dans le chaudron final
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