





24 |08

Matin

> Gymnase (Jeux coop, béret ...)
> Création de mosaique

> Maquette d’arbre Arizonna

Apres-midi
> Jeux de précision et d’adresse
(pétanque, molkky, bowling...)
Les hienfaits pédagogiques : Motricité
globale, calcul mental, gestion des émotions.
> Maquette d’arbre Arizonna (suite)
> Coloriages collaboratifs géants
(fresque collaborative)

Matin

>Gymnase (Jeux coop, béret ..)

> Fabriquer son propre éventails des couleurs
> Marque page

Aprés-midi
> Jeux de ballons (dauphin, dauphine...)
> Création de la carte du Maraudeur (suite)
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Matin

> Gymnase (Jeux coop, béret ...)
> Pixel-art « Harry Potter »

> Ecriture prénom « La-haut »

Apres-midi

> Défis en folie « blind test, dessiner c’est gagner...)
> Jeu d’équipe (Tecque, balle aux prisonniers)

> Création de la carte du Maraudeur

27 |1 08 \Veillée surprise

Matin
> Gymnase (Jeux coop, béret ...)
> Mon monde imaginaire derriére la porte (activité manuelle)

Apres-midi

> Loup-Garou « Harry Potter »

> Jeudijeu d'O

> Cartes postales personnalisées : fabrication et rédaction
de cartes postales a envoyer a la famille ou aux amis.
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Matin

> Gymnase (Jeux coop, béret ...)

> Fabriquer les drapeaux de
différents pays.

> Création de Bateau a voile
(bouteille plastique).

Apres-midi

> Grand jeu : Pyramide des défis

> Cérémonie de remise des
récompenses de la semaine
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Madsou des eufants. !

>19/08 SORTIE

Base de loisirs d’Etampes
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‘ >du 17 au
21/ 08
CREATION
D'UNFILM

> 21/08 GRAND JEU FANTASIQUE

Cluedo vacances!

>27/08

VEILLEE
SURPRISE

LE GRAND JEU DE L'ETE !
| ®\F 6SUSPECTS | 9 LIEUX | LENIGME DU TRESOR DISPARU

>28/08 GRAND JEU

Pyramide des défis !
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