
 

	    INSCRIPTION

	    ACCUEIL DES ENFANTS

Accueil 		        07h15 > 09h00
Fonctionnement       09h00 > 16h30
Départ             entre 16h30 et 19h00

OBLIGATOIRE pour que vos enfants  
soient admis à l’Accueil de Loisirs.

Inscription sur 

Les activités varient chaque semaine en fonction des thèmes choisis 
par l’équipe d’animation.
Chaque animateur incarnera un professeur de l’école de magie et 
sera responsable d’une activité précise chaque semaine : cours de 
sortilèges, botanique, potions, créatures fantastiques ou encore défis 
sportifs inspirés du « Quidditch ». Les enfants seront répartis dans 
différentes maisons de sorciers (Gryffondor, Serpentard, Poufsouffle et 
Serdaigle) et chaque maison passera dans l’ensemble des cours et 
activités proposés tout au long du mois de juillet et août.

06 > 31 juillet
LE PROGRAMME

6 > 11 ans
LA MAISON 
DES ENFANTS    

www.espace-citoyens.net/beynes

En juillet, la sorcellerie  
s’empare de la 

Maison des Enfants  



06  07   

07  07   

08  07
Matin  
COURS DE SORTILÈGES
> Création de Mandragore (Poufsouffle)(Serdaigle) 
> Cravate des maisons (Gryffondor)
> Lettre magique (Gryffondor)
> Création d’Hedwige (Poufsouffle) (Serpentard)
> Page de grimoire (Serdaigle)
> Fabrication de potion (Serpentard) (Gryffondor)
> Baguette magique (Serdaigle) 

Après-midi
> Balle aux prisonniers d’Azkaban 
> Jeux sportifs extérieurs
(jeux de relais, parcours sportifs…)
> Blind test « Harry Potter »

 

 

 

09  07

10  07

Matin  
> Présentation des Professeurs
> Cérémonie du « Choixpeau »
> Répartition de chaque enfant dans chaque 
   maison (Gryffondor, Serpentard….)

Après-midi
>  Explication du thème avec les enfants 
   (remise de bons points à chaque fin de 
    semaine)
> Écrire son prénom en alphabet “sorcier” 
> Faire son propre carnet de sorts

Matin  
COURS DE SORTILÈGES  
> Création de Mandragore (Gryffondor)
> Cravate des maisons (Serpentard)  
  (Serdaigle)
> Lettre Magique (Poufsouffle) (Serpentard) 
> Création d’Hedwige (Serdaigle)
> Page de grimoire (Poufsouffle) (Gryffondor) 
> Fabrication de potion (Serdaigle)
> Baguette magique (Serpentard)

Après-midi

GRAND JEU 
CHASSE AUX 
« VIFS D’OR »
Le terrain de Quidditch est prêt, et les 
Vifs d’Or ont été libérés ! Ouvrez l’œil, 
ils sont rapides, discrets, et rapportent 
gros. Bonne chance à tous les 
attrapeurs, et que le meilleur gagne !

Matin  
COURS DE SORTILÈGES
> Création de Mandragore (Serpentard) 
> Cravate des maisons (Poufsouffle)
> Lettre Magique (Serdaigle) 
> Création d’Hedwige (Gryffondor)
> Page de grimoire (Serpentard)
> Fabrication de potion (Poufsouffle)
> Baguette magique 
(Poufsouffle)(Gryffondor)

Après-midi
Grand jeu : La Chasse 
aux « Vifs d’or géants »

Enquête Cluedo  « Harry Potter » avec 
cérémonie de remise des récompenses de la 
semaine par le directeur de l’école de 
sorcellerie.
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GRAND JEU 



 

13  07   
Matin 
COURS DE SORTILÈGES 
> Rédaction d’enveloppe, création du papier 
   ancien (Gryffondor) 
> Confection de Vifs d’or (Serpentard)
> Cours « contre de Défense contre les forces  
   du mal » (Poufsouffle)
> Création de couverture pour Livre (Serdaigle)
> Origami « Harry Potter » (Poufsouffle)
> Création de cerf-volant de sorcier (Serdaigle)
> Création de Page Grimoire (Serpentard)
> Pâtisserie des sorciers

Après-midi 
> Jeu : « Among Us » 
> Création de bracelets du sorcier
> Karaoké

16  07   
Matin 
COURS DE SORTILÈGES 
> Rédaction d’enveloppe, création du papier 
   ancien (Serpentard)
> Confection de Vifs d’or (Poufsouffle)
> Cours « contre de Défense contre les forces 
   du mal (Serdaigle)
> Création de couverture pour Livre (Gryffondor)
> Origami « Harry Potter » (Serpentard)
> Création de cerf-volant de sorcier (Gryffondor)
> Création de Page Grimoire (Poufsouffle)
> Pâtisserie des sorciers

Après-midi 

GRAND JEU 
Le détraqueur 
de « Poudlard »

1515    0707

BASSIN BASSIN 
DE LA DE LA 
COURANCE COURANCE 
À MAUREPASÀ MAUREPAS
   

17  07
Matin 
COURS DE SORTILÈGES 
> Rédaction d’enveloppe, création du papier ancien 
  (Serdaigle)
> Confection de Vifs d’or (Serdaigle)
> Cours « contre de Défense contre les forces  
   du mal » (Serpentard)
> Création de couverture pour Livre (Poufsouffle)
> Origami « Harry Potter » (Gryffondor)
> Création de cerf-volant de sorcier (Poufsouffle)
> Création de Page Grimoire (Serdaigle)
> Pâtisserie des sorciers

Après-midi 
Cérémonie de remise de récompenses de la semaine par 
le directeur de l’école de sorcellerie

 GRAND JEU  >  HARRY-LANTA
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20  07 
    
  
    

Matin 
> Création bougie volante
> Promenade avec les loups-garous
> Harry pot de fleurs
> Plastic fou sorciers
> Vitraux Gargouille

Après-midi 

GRAND JEU 
Tournois des 4 maisons 
(activités physiques, 
coopération, 
tactique…) 

SORTIE SORTIE 



 

21  07   
Matin 

> Création bougie volante
> Promenade avec les loups-garous
> Harry pot de fleurs
> Plastic fou sorciers
> Vitraux Gargouille

Après-midi 
> Tournois sportifs
> Perle lama
> Photo Booth « Harry Potter » 

23  07   
Matin 
> Création bougie volante
> Promenade avec les loups-garous
> Harry pot de fleurs
> Plastic fou sorciers
> Vitraux Gargouille

Après-midi 
> Suite Photo Booth 
« Harry Potter »
> Dodge ball
> Jeux musicaux 

2222    0707
LA MER DE SABLELA MER DE SABLE
   

24  07     GRAND JEU 
Tournois de Quidditch (Stade de 
Mortemai) avec pique-nique
Cérémonie de remise de récompenses par  
le directeur de l’école.

28  07     
Matin
> Choco Grenouille : Gryffondor 
> Création de Nimbus 2001 : Serpentard 
> Fabrication d’accessoires « Harry Potter » :  Serdaigle 
> Berlingot surprise de Bertie Crochue : Poufsouffle 
> Travaux sur la Gazette du Sorcier : Gryffondor, Serpentard 
> Lunettes « Harry Potter » : Serdaigle, Poufsouffle

Après-midi  
Grand jeu : Smith Game
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27  07 
Matin 
> Choco Grenouille : Gryffondor 
> Création de Nimbus 2001 : Serpentard 
> Fabrication d’accessoires « Harry Potter » :  
   Serdaigle 
> Berlingot surprise de Bertie Crochue :  
   Poufsouffle 
> Travaux sur la Gazette du Sorcier : Gryffondor, 
   Serpentard 
> Lunettes « Harry Potter » : Serdaigle, Poufsouffle

Après-midi  
> Mîmes des créatures
> Undercover
> Loup-Garou
> Initiation Basket 

SORTIE SORTIE 



 

29  07   
Matin 
> Choco Grenouille : Poufsouffle 
> Création de Nimbus 2001 : Gryffondor 
> Fabrication d’accessoires « Harry Potter » :  
   Serpentard 
> Berlingot surprise de Bertie Crochue : Serdaigle 
> Travaux sur la Gazette du Sorcier :  
   Gryffondor, Serdaigle 
> Lunettes « Harry Potter » : Serpentard,  
   Poufsouffle

Après-midi 

GRAND JEU 
Duel des sorciers
Les enfants lancent les sorts (boules de 
papier) sur leur adversaire. Marquer des 
Points : Un point est accordé à chaque fois 
qu’un enfant touche son adversaire avec 
une boule de papier. Rotation des Duels : 
Après chaque duel, les enfants changent 
d’adversaires.

30  07
Matin 
> Choco Grenouille : 
   Serpentard, Poufsouffle 
> Création de Nimbus 2001 : 
   Serdaigle 
> Fabrication d’accessoires 
   « Harry Potter » : Poufsouffle 
> Berlingot surprise de Bertie Crochue : 
    Gryffondor 
> Travaux sur la Gazette 
   du Sorcier : Serpentard 
> Lunettes Harry Potter : 
   Gryffondor, Serdaigle

Après-midi 
> Tecque
> Badminton
> Jeudi jeu d’O

3131    0707          Journée  Journée  festivefestive  
           pour cloturer juillet           pour cloturer juillet    

> Création de cocktail > Karaoké > > Création de cocktail > Karaoké > 
Just Dance et préparation et décoration de la PailloteJust Dance et préparation et décoration de la Paillote
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